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SOP Permaninan Puzzle

A. Pengertian

Menurut Yulianty (2008) Puzzle adalah permainan menyusun dan mencocokan bentuk dan tempatnya sesuai dengan gambar sebenarnya. Disimpulkan bahwa permainan puzzle adalah permainan yang dapat merangsang kemampuan motorik dan logika matematika anak, yang dimainkan dengan cara membongkar pasang kepingan puzzle berdasarkan pasangannya.
B. Tujuan

Melatih koordinasi mata dan tangan. Permainan puzzle dapat memacu perkembangan motorik anak yaitu koordinasi tangan dan mata anak tampak adanya peningkatan perkembangan dengan baik.
C. Prosedur
a. Persiapan alat
· Puzzle geometri dan puzzle angka

b. Prosedur permainan puzzle
	Tahap
	Waktu
	Kegiatan

	Pra Interaksi
	5 menit
	1. Melakukan kontrak waktu selama 5 kali pertemuan untuk pelaksanaan intervensi

2. Waktu 1x pertemuan 30 menit

3. Melihat kondisi kesiapan anak

4. Menyiapkan alat

	Orientasi
	5 menit
	1. Menjelaskan tujuan dan prosedur pelaksanaan

2. Menyatakan persetujuan dan kesiapan anak sebelum kegiatan dilakukan

	Tahap Kerja
	15  menit
	1. Memberi contoh pada anak cara permainan puzzle geometri dan angka

2. Mempersilahkan anak untuk melakukan permainan sendiri

3. Memberi pujian pada anak bila dapat melakukan

4.  Memberikan reward berupa snack pada anak yang dapat menyelesaikan terlebih dahulu.

	Tahap Terminasi
	5 menit
	1. Mengontrak waktu untuk dilakukan kegiatan selanjutnya

2. Menjelaskan bahwa akan menambahkan 2 kepingan puzzle untuk pertemuan selanjutnya

3. Mengevaluasi sesuai tujuan



